
フィルター名 プレビュー パラメータ  
アニメ 

速度 

位置 

参照可 

adjustment 

 

輝度 

彩度 

コントラスト 

明るさ 

赤色成分 

緑色成分 

青色成分 

不透明度 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

  

ascii 

 

文字の大きさ 8   

bevel 

 

角度 

厚さ 

明部の透明度 

暗部の透明度 

0 

3 

0.7 

0.7 

  

bloom 

 

光拡散 

発光強度 

しきい値(0~1) 

画面の明るさ 

8 

1 

0.5 

1 

  

blur 

 

強度 8   

bulgepinch 

 

X 

Y 

半径 

強度 

0 

0 

0 

1 

 ● 

crosshatch 

 

- -   

crt 

 

レンズ歪曲 

線の太さ 

線のコントラスト 

ノイズ強度 

ノイズ大きさ 

1 

3 

0.3 

0.2 

1 

● 

0.25 

(0~1) 

 



displacement 

 

X 軸移動速度 

Y 軸移動速度 

ズレ強度 

1 

1 

20 

  

dot 

 

点並べの角度 

点の細かさ 

5 

1 
  

emboss 

 

強度 5   

glitch 

 

分割数 

ズレ強度 

角度 

rgbsplit 半径 

rgbsplit 角度 

10 

100 

0 

0 

0 

  

glow 

 

強さ(内側) 

強さ(外側) 

r 

g 

b 

0 

4 

255 

255 

255 

  

godray 

 

（平行光源） 

角度 

光柱の強さ 

光柱の細さ 

光の明るさ 

(0.0~1.0) 

30 

0.5 

2.5 

1.0 

 

● 

0.01 

(0~) 

 

godray-np 

 

（点光源） 

X 

Y 

光柱の強さ 

光柱の細さ 

光の明るさ 

(0.0~1.0) 

0 

0 

0.5 

2.5 

1.0 

 

● 

0.01 

(0~) 

● 

motionblur 

 

X 軸強度 

Y 軸強度 

0 

0 
  

noise 

 

強度 0.5 
● 

1 (0~1) 
 



oldfilm 

 

セピア調強度 

ノイズ強度 

ノイズ２密度 

0.5 

0.15 

0.3 

● 

1 (0~1) 
 

pixelate 

 

ピクセル横幅 

ピクセル縦幅 

1 

1 
  

radiablur 

 

X 

Y 

半径 

強度(角度) 

品質 

0 

0 

0 

0 

7 

 ● 

reflection-m 

 

（水面反射） 

位置(0~1) 

┌ 振り幅(上) 

└ 振り幅(下) 

┌ 波長(上) 

└ 波長(下) 

┌ 不透明度(上) 

└ 不透明度(下) 

0.5 

0 

20 

30 

100 

1 

1 

● 

0.1 

(0~) 

● 

reflection-w （水面透過） Reflection-m と同じ  ● ● 

rgbsplit 

 

半径 

角度 

0 

0 
  

shockwave 

 

X 

Y 

終止半径 

(-1=終止しない)  

振り幅 

波長 

明るさ 

0 

0 

1 

 

30 

160 

1 

● 

0.01 
● 

tiltshift 

 

始点 X 

始点 Y 

終点 X 

終点 Y 

ブラー強度 

ブラーの階調長さ 

0 

312 

816 

312 

30 

450 

  



twist 

 

X 

Y 

半径 

ねじれ角度 

0 

0 

0 

4 

 ● 

zoomblur 

 

X 

Y 

ブラーしない内径 

強度 

0 

0 

0 

0.1 

 ● 

      

 


